Techniczne warunki prac

konkursowych
Konkurs GEEK 2025

Kategoria Koncepcja gry komputerowej:

. Wypetniamy ZGLOSZENIE (Formularz on-line dostepny od 1.02.2025).

2. Dotgczamy podpisane zgody na udziat w konkursie (dokumenty dostepne pod
adresem https://mlodzi.pti.org.pl/pobierz/)

3. Dotagczamy link do prezentacji koncepcji/pomystu na gre edukacyjng, komputerowg z

mozliwoscig pobrania jej przez juroréw.

-_—

Prezentacja powinna by¢ wykonana w postaci on-line, a do zgtoszenia podajemy link do niej.

Co powinno si¢ znalez¢ na prezentac;ji?

e Na pierwszym slajdzie powinien znalez¢ sie tytut gry i kilkuzdaniowy opis (do kogo
jest kierowana, czego dotyczy).

e Prezentacja powinna pokazywac idee gry i zawiera¢ koncepcje rozwoju gry (poziomy,
sposoéb ich pokonywania, przyktadowe zadania), fabute (kto jest narratorem,
bohaterem, jakie jest miejsce akciji, jaki jest cel gry).

Prezentacja powinna pokazywac przynajmniej fragmenty wizualnej strony gry.

Na ostatnim slajdzie muszg znalez¢ sie informacje o wykorzystanych zrédtach.
Prezentacja powinna mie¢ ten sam tytut, co gra. Organizatorzy konkursu zastrzegajg
sobie prawo do zmiany tytutu gry, w sytuacji, gdy bedzie sie on powielat.

e W prezentacji nie moze znalez¢ sie informacja o autorach. Dane autorow
zostajg wprowadzone jedynie do formularza zgfoszeniowego.

W czym mozna przygotowac prezentacje?
Prezentacje mozna przygotowa¢ w dowolnym programie, umozliwiajgcym przestanie jej za
pomoca linku, np:
[ Canva - https://www.canva.com/
[J Genially - https://genial.ly/
[J Sway- https://sway.office.com/my
[J Google Slides - https://docs.google.com/presentation/
[(J Prezi - https://prezi.com/
[J Strut.io - https://strut.io/index.html
[J Powerpoint Office 365-
https://go.microsoft.com/fwlink/p/?LinkID=746666&clcid=0x4 15&culture=pl-pl&countr
y=pl
[J Emaze - https://www.emaze.com/



[(J iinne

Kategoria Implementacja gry komputerowej:

Implementacja gry musi zawieraé wszystkie pliki gry:

e pliki wykonywalne,

e dofgczane biblioteki,

e wymagane pliki graficzne,
e muzyczne,

e video,

e animacje.

[ ]

W osobnym pliku nalezy zapisa¢ informacje o pochodzeniu plikow multimedialnych
wraz z niezbednymi licencjami, jesli dotyczy (np. CC-BY-SA lub CCO).

Nalezy dotgczy¢ doktadng instrukcje uruchomienia gry, zwtaszcza w przypadku
korzystania z platform firm trzecich, jak np. RenPy, Minecraft Java Edition - konieczne jest
wskazanie doktadne poprzez podanie linkéw do wersji uruchomieniowych platform do
pobrania dla jurorow wraz z doktadng instrukcja, jak uruchomié taka gre w srodowisku.

Wszystkie te elementy muszg by¢ spakowane do 1 pliku archiwum.

Jesli spakowane archiwum nie przekracza 100 MB, zespot zatacza je w odpowiednim polu
formularza.

Jesli przekracza 100 MB, grupa jest zobowigzana umiesci¢ archiwum w sieci internet
tak, aby koordynator jurorow mogt pobrac taki plik - wowczas potwierdzeniem wystania pliku
bedzie mail z adresu: adam.jurkiewicz.pythonista@pti.org.pl z obliczong sumg kontrolng
SHAS512 archiwum.

Zespo6t moze poréwnac jg z wygenerowang przez siebie - mozna do tego celu wykorzystaé
darmowg (na licencji OpenSource GPL2) aplikacje https://www.quickhash-gui.org/

Jurorzy moga poprosic¢ zespot o skompilowanie gry na posiadany przez nich system (Linux
lub Windows) - wowczas kontaktujg sie z osobg odpowiedzialng z danego zespotu.


mailto:adam.jurkiewicz.pythonista@pti.org.pl
https://www.quickhash-gui.org/

FILM - Demo gry

Zespot przygotowuije film o diugosci maksymalnie 2 minut - pokazujacy przejscie przez
najciekawsze elementy gry, samag gre (screencast). Film w formacie MP4 umieszcza na
dowolnej platformie udostepniajgcej filmy (np. PeerTube - https://joinpeertube.org/pl) - link
do filmu wkleja do odpowiedniego pola w formularzu.

W czym zaprogramowac gre?

Zespo6t ma prawo dobraé dowolne srodowisko programistyczne - wybor srodowiska jest
dowolny i nie wptywa na punktacje, jednak musi ono spetnia¢ zasady:

e mozliwos¢ instalacji na komputerze klasy przynajmniej Core i5 z 8 GB RAM i
wbudowang kartg grafiki Intel
e musi by¢ dostepne legalnie darmowe, np. w wersji trial (na czas wykonania oceny

gary)

Przyktadowe platformy do wykonania pracy:
tylko dla Szkét Podstawowych:

[ Scratch - https://scratch.mit.edu
[J MineCarft Education - https://education.minecraft.net/pl-pl

Dla wszystkich:
[J RenPy - https://www.renpy.org
[J PygameZero - https://pygame-zero.readthedocs.io
[J Applnventor - http://appinventor.mit.edu
[J Minetest - https://minetest.net
[CJ Godot Engine - https://godotengine.org
[J Pygame - https://www.pygame.org
[J GDevelop - https://gdevelop.io
[J Cocos2d - https://www.cocos.com/en/cocos2dx
[ DeltaEngine - https://deltaengine.net
[J Panda3D - https://www.panda3d.org
[J MonoGame - https://www.monogame.net
[J Processing - https://processing.org
[ Solar2D - https://solar2d.com
[J Haxe - https://haxe.org
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