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Kryteria ocen - omowienie:

W kategorii Koncepcja gry komputerowej punktowane sg
kryteria w skali od 1 do 10:

(max liczba pkt: 60)

1.Wartosci Czego i czy uczy ta gra, czy jest zgodna z naukowymi faktami, czy wymaga od

edukacyjne gracza myslenia, siegania do innych zrodet, jak duza jest rozpietos¢ tresci
edukacyjnych (gra zawiera tylko elementy podstawowe, czy wykraczajgce ponad
podstawowe).

Czy gra zawiera tylko tresci informacyjne, czy nalezy rozwigzac jaki$ problem,
zastanowic sie.

2.Fabuta Jak sg w fabule wplecione elementy edukacyjne, czy fabuta jest interesujgca,
wciggajaca, czy potrafi zaciekawi¢ gracza, czy jest spdjna z tematem gry.
Warstwa narracyjna gry.

3.Mechanika gry Sposoéb przedstawienia w uproszczeniu procedury dziatania gry w postaci:

o listy krokoéw, opisowo

e diagramu - reprezentacji graficznej pewnych pomystow, zaleznosci
e schematu blokowego

Ocena poziomu trudnosci, zasad i procedur akcji w grze, czy gra tworzy spojng i
powtarzalng catosc.

4.Poprawnosé Czy gra jest spojna, logiczna, jaki jest poziom gry w sensie merytorycznym, czy
merytoryczna gra jest przejrzysta, bezbtedna.

Dbatos¢ o szczegdty.

5.Walory wizualno- | Ogodlna ocena estetyki, odbioru, klimatu gry, staranno$¢ wykonania, opracowanie
medialne graficzne, ocena wiasnej tworczosci artystycznej uczniow.

Dbatos¢ o jakos¢ i szczegodty wykonania prezentacji koncepcji.

6.0ryginalnos¢ i e naile pomyst na gre jest nowy, zaskakujgcy, wyszukany, Swiezy,

innowacyjnos¢ gry nietrywialny

e ocena innowacyjnosci w zakresie - kreatywnosci, jakosci gry,
wykorzystania w edukacji, nowych rozwigzan czy mechanizmow w grze,
ciekawych narzedzi

e mozna rowniez ocenic oryginalnos¢, kreatywnosc sposobu prezentacii
koncepcji gry
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W kategorii Implementacja gry komputerowej punktowane
sg kryteria w skali od 1 do 10:

(max liczba pkt: 60)

1.Wartosci
merytoryczno-
edukacyjne

Czego i czy uczy ta gra, czy jest zgodna z naukowymi faktami, czy wymaga od
gracza myslenia, siegania do innych zrédet, jak duza jest rozpietos¢ tresci
edukacyjnych (gra zawiera tylko elementy podstawowe, czy wykraczajgce ponad
podstawowe.

Czy gra zawiera tylko tresci informacyjne, czy nalezy rozwigzaé jaki$ problem,
zastanowic sie.

2.Mechanika gry

Zbiorcza ocena zasad, regut, poziomu trudnosci i procedur jakie rzgdzg
rozwojem gry, ocena réznorodnosci i mozliwosci jakie gra oferuje.

Czy zasady i reguly w grze tworzg spojng i powtarzalng catosé.

Ocena dostosowania mechanizmow i struktury gry w zaleznosci od rodzaju gry
(zrecznosciowa, przygodowa, fabularna, strategiczna, logiczna itp.)

Czy mechanika gry sprzyja zabawie.

3.Grywalnosé

Jak bardzo dana gra jest wciggajaca, jaki ma poziom trudnosci oraz replayability.
Ocena jakosci gry w sensie - czy sie dobrze gra, czy rozgrywka jest interesujaca,
wciggajaca, przejrzysta, bezbtednos¢ akgji, zrozumiate i jasne zasady i
rozwigzania.

Lekkos¢, ptynnosé¢ rozgrywania.

4 Walory wizualno-
medialne

Ogodlna ocena odbioru, estetyki, animacji, efektow dzwiekowych czy klimatu gry.
Staranno$¢ wykonania, ocena wiasnej twoérczosci artystycznej ucznidw (np.
wiasne grafiki ucznidéw, czy sciezki dzwiekowej dostepnej w grze).

Dbatos¢ o szczegdty.

5.0ryginalnos¢ i
innowacyjnos¢ gry

Na ile pomyst na gre jest nowy, zaskakujgcy, wyszukany, swiezy, nietrywialny,
na ile narzedzia, rozwigzania w grze sg oryginalne, nie sg ogoélnodostepne,
elementy w grze wymyslone tylko przez zespét (mozna w grze oceni¢ wybrane,
ciekawe elementy-narzedzia, kreatywne rozwigzania, pomysty...).

Ocena innowacyjnosci w zakresie - jakosci gry, wykorzystania w edukacji,
nowych rozwigzan czy mechanizméw w grze, ciekawych narzedzi

6.Poziom
rozwigzan -
zastosowane
elementy
programistyczne

Zastosowanie jezykdw programowania - czy zastosowane rozwigzania sg
wtasne, typu:

e wykorzystanie bibliotek/klas zewnetrznych,

e uzycie frameworkow czy wtasnych rozwigzan itp.
Jesli uzywane sg kody wprost z internetu, to czy jest zachowane oznaczenie
licencji (GPL, MIT i atrybucja).
Jak zorganizowany jest interfejs interakcji z graczem? (klawiatura/mysz, VR,
inne)
Poziom zaawansowania programistycznego w zaleznosci od wieku/poziomu
autorow (podstawowy, ponadpodstawowy)




