REGULAMIN DLA UCZESTNIKOW KONKURSU GEEK

§ 1 Konkurs GEEK

1. Organizatorem konkursu Gry Eksperymentaine Edukacyjne Komputerowe (zwanym dalej
Konkurs GEEK) jest Polskie Towarzystwo Informatyczne (PTI) z siedziba: 00-394 Warszawa,
ul. Solec 38 lok. 103, KRS: 0000043879,

2. Uczestnikami konkursu GEEK mogg by¢ uczniowie szkét podstawowych, srednich, studenci
szkot wyzszych majgcych siedzibe w Polsce.

3. Celem Konkursu GEEK jest:

a. pobudzanie oraz rozwijanie wsrod nauczycieli, uczniow i studentéw zainteresowan |
pasji, ktére skupiajg sie wokot tworzenia edukacyjnych gier komputerowych
zwigzanych z réznymi przedmiotami (np. historia, chemia, fizyka, biologia, geografia,
matematyka, przedsiebiorczosc¢ i tp.)

b. wykorzystanie kompetencji informatycznych stuzgcych tworzeniu interdyscyplinarnych
rozwigzan edukacyjnych

€. wdrazanie zdalnego nauczania z wykorzystaniem komputerowych gier
edukacyjnych i innych innowacji technicznych w szczegolnosci w czasie pandemii.

upowszechnienie | propagowanie nauki programowania .
rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej.

f. wspieranie rozwoju uczniéw i studentéw, zachecanie ich do podejmowania dalszego
ksztatcenia oraz podejmowania pracy w szeroko pojetej branzy teleinformatyczne;j.

g. promocja Polskiego Towarzystwa Informatycznego wérdd uczniow, studentdw i
nauczycieli.

4. Konkurs GEEK polega na opracowaniu i przedstawieniu koncepcji scenariusza lub stworzeniu
prototypu, demo czy tez petnej implementacji gry edukacyjnej o tematyce zwigzanej z roznymi
przedmiotami nauki.

§ 2 Organizacja Konkursu GEEK

1. Konkurs GEEK jest rozstrzygany w dwéch kategoriach w dwoch etapach:
a. Kategoria Koncepcji [scenariusza] gry.
b. Kategoria Tworzenia [implementac;ji] gry.

2. Kazda z dwoch Kategorii ma dwa etapy:

a. etap okregowy — regionalny wyfaniajgcy laureatéw okregowych, realizowany przez
Okregowy Komitet Organizacyjny (OKO),

b. etap centralny wylaniajacy laureatéw sposréd prac laureatéw okregowych,
realizowany przez Gtéwny Komitet Organizacyjny (GKO).

3. Organizacja Zespotu uczestniczgcego w Konkursie GEEK:
a. uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne,

b. w Konkursie biorg udziat Zespoty od 2 do 5 uczniéw lub studentéw w wieku od 10 do
20 lat wraz z 1 lub 2 opiekunami — nauczycielami przedmiotu oraz informatyki,

C. kazdy z cztonkow Zespotu ma obowigzek zapoznania sie z wymaganiami
wynikajgcymi z prawa autorskiego (patrz § 6), z zasadami prawa ochrony danych
osobowych (patrz § 7), potwierdzajgc to poprzez wypetnienia zgtoszenia do konkursu.
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kazdy z czlonkow Zespotu moze uczestniczy¢ tylko w jednym zespole danej
Kategorii,

Zespot, dokonujgc zgltoszenia udziatu w Konkursie, przyjmuje do wiadomosci tres¢
niniejszego regulaminu i zobowigzuje sie go przestrzegaé.

4. Zgloszenie Zespotu do Konkursu GEEK.

a.

miejsce zgtoszenia do rejestracji Zespotu w danym regionie jest podane na stronie —
mlodzi.pti.org.pl

do Konkursu Zespot jest zgtaszany przez petnoletniego opiekuna za posrednictwem
szkoty/uczelni, do ktorej uczeszczajg czionkowie Zespotu,

kazda szkota/uczelnia moze posredniczy¢ w rejestraciji kilku Zespotow,

o zakwalifikowaniu do Konkursu decyduje kompletno$é i poprawnoscé formalna
ztozonych dokumentow,

listy zakwalifikowanych do Konkursu Zespotéw zostang opublikowane w ciggu 7 dni
od terminu zakoriczenia sktadania dokumentacji zgtoszen,

od decyzji odmawiajgcej przyjecie zgtoszenia przystuguje w ciggu 3 dni odwotanie do
OKO, ktdre musi by¢ rozpatrzone w ciggu nastepnych 4 dni roboczych.

5. Zespoly, ktére pomysinie przejda proces rekrutacji bedg miaty mozliwosé uczestnictwa w
spotkaniach konsultacyjnych przewidzianych w harmonogramie.

§ 3 Harmonogram przebiegu Konkursu GEEK

1. Ogloszenie terminu rozpoczecia Konkursu GEEK oraz jego harmonogramu nastapi na stronie
internetowej — miodzi.pti.org.pl

2. Harmonogram Konkursu GEEK bedzie zawierac¢:

a.

-~ ® a0 o

g.

termin rozpoczecia i zakonczenia rejestracji uczestnikéw w OKO.
termin potwierdzenia przyjecia rejestracji zgtoszenia Zespotu.
termin i miejsce spotkan konsultacyjnych.

termin przesytania prac konkursowych w Kategorii Koncepcja gry.
termin przesytania prac konkursowych w Kategorii Tworzenie gry.
termin ogtoszenia wynikow przez Jury OKO w kazdej z Kategorii.
termin ogtoszenia wynikow przez Jury GKO w kazdej z Kategorii.

3. Podane terminy harmonogramu mogg ulec zmianie dokonanej przez GKO tylko w wyjgtkowe;
sytuacji losowej.

§ 4 Ocena prac konkursowych Konkursu GEEK

1. Kryteria oceny prac konkursowych:

a. ocenie bedg podlegac oznaczone elementy pracy w kazdej z kategorii.

b. kazdy element bedzie oceniamy w skali od 0 do 10 pkt.

C.
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w kategorii Koncepcja gry komputerowej elementami sg (max liczba pkt: 70):
i. Fabuta/scenariusz gry,
ii. Mechanika gry,
iii. Grywalizacja,
iv. Diagram gry,
v. Poprawnos$é merytoryczna,
vi. Walory edukacyjne.



vii. Mechanika aplikacji
d. w kategorii Tworzenie gry komputerowej elementami sg (max liczba pkt.80):

i. Fabuta gry,
i. Mechanika gry,
iii. Grywalizacja,
iv. Diagram gry,
v. Poprawno$¢ merytoryczna,

vi. Walory edukacyjne,

vii. Mechanika aplikacii,

viii. Funkcjonalnosé gry.

2. Kazda z Kategorii prac Zespotow bedzie oceniana na obu etapach w grupach, w ktérych
cztonkowie Zespotu:

a. s3guczniami szkoly podstawowe),
b. sguczniami szkoty sredniej,

c. sag studentami uczelni wyzszej,
d. sgzréznych rodzajow szkot.

3. W etapie okregowym wytaniane sg w kazdej z Kategorii: Koncepcja gry i Tworzenie gry dla
kazdej z grup po dwa Zespoty, ktére przechodza do etapu centralnego oraz sg laureatami
danego okregu. Poza wytonieniem laureatow dopuszcza sie wydanie do dwoch t.zw. Dzikich
Kart w okregu.

4. W etapie centralnym sposérod laureatow okregowych wytaniane sa w kazdej z Kategorii:
Koncepcja gry i Tworzenie gry dla kazdej z grup po trzy Zespoly, ktére zostajg laureatami
Konkursu GEEK.

§ 5 Nagrody Konkursu GEEK

1. W puli nagréd w Konkursie GEEK przewidziane sg nagrody:
a. rzeczowe,
zwolnienia z optat za kursy/certyfikaty ECDL oraz specjalistyczne firmowe,
profesjonalne warsztaty programowania,
staz lub wizyta w znanej firmie informatycznej,
promocja koncepcji gry lub jej demo wsrod potencjalnych inwestorow,
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inne, zaleznie od sponsorow,

2. Aktualny wykaz nagréd w danej edycji Konkursu GEEK zostanie ogloszony na stronie
mlodzi.pti.org.pl

3. Ogtoszenie o terminie wreczania dyplomoéw i nagréd etapu okregowego oraz etapu
centralnego nastagpi na stronie internetowej — mtodzi.pti.org.pl z powiadomieniem laureatow
mejlem.

§ 6 Wymagania ze wzgledu na prawa autorskie

1. W Konkursie GEEK, podczas jego realizacji, uczestnikow oraz organizatorow obowigzuje
przestrzeganie zapisoéw ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. 1994 Nr 24
poz.83 z pdzn. zmianami).
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2.

Kazdy z czlonkéw Zespotu, podpisujgc zgloszenie do Konkursu jest dwiadomy, ze jego i ich
wspdlna praca ma by¢ oryginalna i nie naruszajgca praw autorskich i majgtkowych innych osoéb
lub podmiotow.

Zespdi przekazujac prace do oceny Jury réwnoczesnie udziela PTI licencji na przechowywanie
materiatow i programoéw z nig zwigzanych oraz wykorzystywanie ich w celach zwigzanych z ich
oceng i promocjg Konkursu w materiatach PTI oraz w mediach elektronicznych i papierowych.

W przypadku korzystania z cudzych utworéw lub posiadania majgtkowych praw autorskich
wspdinie z innymi podmiotami czlonek Zespolu oraz Zespdt o$wiadczajg, ze nabyt prawa
majgtkowe do tych utworéw co najmniej w postaci licencji dotyczacej tej pracy, fgcznie z prawem
do jej przeniesienia zgodnie z ust. 6.3.

Czlonkowie Zespotu zobowigzujg sie naprawi¢ jakgkolwiek szkode, jaka powstaé moze u
Organizatora Konkursu w zwigzku z naruszeniem praw autorskich, w tym takze zwolni¢
Organizatora z roszczen zgtaszanych przez osoby trzecie w zwigzku z korzystaniem z
przedstawionej pracy.

Czlonkowie Zespotu oraz Zespoét jako cato$¢ zachowujg prawa autorskie i majgtkowe do catej
pracy i zwigzanych z nig materiatdw | programéw, przedstawionej w Konkursie.

§ 7 Wymagania ze wzgledu na prawo ochrony danych osobowych

Administratorem danych osobowych uczestnika konkursu w rozumieniu przepiséw
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdine
rozporzgdzenie o ochronie danych) dalej ,RODO”, jest Polskie Towarzystwo Informatyczne z
siedzibg przy ul. Solec 38 lok. 103, 00-394 Warszawa.

Administrator danych osobowych nadzoruje prawidlowos¢ przetwarzania danych osobowych.
Osobg z ktdérg mozna kontaktowa¢ sie we wszystkich sprawach dotyczgcych przetwarzania
danych osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych z tym przetwarzaniem jest inspektor
ochrony danych dostepny pod adresem e-mail: iod@pti.org.pl

Dane osobowe osoby biorgcej udziat w konkursie bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia
i promocji Konkursu GEEK, opublikowania danych uczestnika w przypadku otrzymania nagrody
lub wyréznienia. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest:

a. udzielona zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a RODO),

b. prawnie uzasadniony interes Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f RODO) - ustalenie lub
dochodzenie ewentualnych roszczen lub obrony przed takimi roszczeniami przez
Administratora,

¢c. wypeinianie obowigzkow prawnie cigzgcych na Administratorze (art. 6 ust. 1 lit. ¢
RODO).

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu w
konkursie. W przypadku niewyrazenia zgody na przetwarzanie danych, nie bedzie mozliwy
udziat w konkursie.

Administrator bedzie zbierat od uczestnikéw wytacznie dane niezbedne do przeprowadzenia
konkursu.

Administrator moze przekazywa¢ dane uczestnikéw konkursu innym podmiotom
przetwarzajgcym na podstawie zawartych uméw oraz organom lub podmiotom publicznym
uprawnionym do uzyskania danych na podstawie obowiazujgcych przepiséw prawa.

Dane uczestnikow konkursu beda przechowywane do momentu wycofania zgody lub przez
okres niezbedny do realizacji celow okreslonych w konkursie.
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10.

11.

12.

13.

Administrator stosuje $rodki techniczne i organizacyjne majgce na celu nalezyte, odpowiednie
do zagrozen oraz kategorii danych objetych ochrong zabezpieczenia powierzonych danych
osobowych.

Uczestnikowi konkursu przystugujg nastepujgce prawa:
a. prawo dostepu do tresci danych, na podstawie art. 15 RODO,
b. prawo do sprostowania danych, na podstawie art. 16 RODO,
c. prawo do usuniecia danych, na podstawie art. 17 RODO,
d. prawo do ograniczenia przetwarzania danych, na podstawie art. 18 RODO.

Uczestnikom konkursu przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych.

Uczestnikom konkursu przystuguje prawo wycofania zgody na przetwarzanie danych w
dowolnym momencie. Wycofanie zgody nie ma wplywu na zgodnosé¢ z prawem przetwarzania,
ktorego dokonano na podstawie wtasciwej zgody przed jej wycofaniem.

Dane uczestnikéw konkursu beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji wyzej
okreslonych celow.

Organizator stosuje $rodki techniczne i organizacyjne majgce na celu nalezyte, odpowiednie do
zagrozen oraz kategorii danych objetych ochrong zabezpieczenia powierzonych danych
osobowych.

§ 8 Postanowienia ogolne

1.

Niniejszy Regulamin zostat opracowany przez Giéwny Komitet Organizacyjny i przyjety przez
Zarzad Giowny PTI.

Decyzje w sprawach nie ujetych w niniejszym Regulaminie oraz jego interpretacja nalezy do
Giéwnego Komitetu Organizacyjnego.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie.

Organizator zastrzega sobie prawo odwotania Konkursu bez podania przyczyn i z tego tytutu
uczestnikom nie przystuguje prawo do roszczen o odszkodowanie.

We wszystkich sprawach dotyczacych Konkursu, a nieuregulowanych Regulaminem majg
zastosowanie przepisy prawa polskiego. Skierowanie sprawy na droge sgdowg moze nastapic
po wyczerpaniu drogi postepowania reklamacyjnego, do sadu terytorialnie wtasciwego dla
siedziby Organizatora.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego uchwalenia przez ZG PTI i obowigzuje w okresie do
zakonczenia Konkursu.

Regulamin niniejszy bedzie dostepny w okresie trwania Konkursu GEEK w siedzibie
Organizatora oraz na stronie internetowej - mlodzi.pti.org.pl

Regulamin zostat uchwalony przez Zarzad Gtowny 31 pazdziernika 2020 r. uchwatg ZG PTI
nr 023/XIV/20.

EREZES

Pofskwﬂ Informatycznego

Wiestaw Paluszyriski
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