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Wszyscy mamy do czynienia ze skutkami nieoczekiwanej pandemii. Jedng z najbardziej
dotknietych nig dziedzin jest edukacja. Nauczyciele we wszystkich typach szkét i na wszystkich
poziomach nauczania staneli przed wyzwaniem zdalnego nauczania. Niestety ostatnie lata nie
przygotowaty ich do korzystania w procesach edukacyjnych ze srodkéw i mozliwosci, jakie daje
teleinformatyka. Uczniowie, zdecydowanie bieglej poruszajgcy sie w otoczeniu programoéw i
komputeréw tez nie znalezli wiele nowych form edukacji i zdobywania obowigzkowej i wymaganej
programami nauczania wiedzy, bo jest ich stosunkowo niewiele. Trudno w tym czasie utrzymac wiezy
grupowe i wspdlnote celéw. W trudnych czasach niezbedne s3 nieszablonowe dziatania. Nie mozemy
sie poddac zniecheceniu i powinnismy znaleZ¢ obszar, w ktérym wszyscy chetni mtodzi ludzie znajda
szanse na swoj rozwdj w pozytecznym i ciekawym kierunku. Takg aktywnos¢ chce Panstwu
zaproponowac Polskie Towarzystwo Informatyczne.

Mamy zatem przyjemnos$¢ zaprosi¢ Panstwa do aktywnego udziatu i promowania w
Srodowiskach szkolnych i studenckich Konkursu GEEK (Gry Eksperymentalne Edukacyjne
Komputerowe) pod honorowym patronatem MEN. Konkurs adresujemy do uczniéw i studentéw w
wieku od 10 do 20 lat. Start pierwszej edycji Konkursu w dniu 15 pazdziernika 2020 r. a finat w dniu
19 czerwca 2021 r. podczas uroczystych obchodéw Swiatowego Dnia Spoteczeristwa Informacyjnego
oraz Jubileuszu 40-lecia PTI. Chcemy, aby inicjatywa ta stata sie wydarzeniem cyklicznym, corocznym.
Konkurs GEEK nastawiony jest na prace zespotowa w druzynach od 2 do 5 uczniéw oraz 2 nauczycieli
(nauczyciel przedmiotu i nauczyciel informatyki). Celem Konkursu jest uatrakcyjnienie i rozszerzenie
procesu nauczania poprzez wiaczenie ucznidw do tworzenia pomocy naukowych w postaci Gier
Edukacyjnych na potrzeby innych przedmiotéw. Przedmioty takie jak jezyk polski, historia, chemia,
biologia, matematyka, fizyka i pozostate, mogg wiele zyskac¢ na atrakcyjnosci poprzez wtgczenie Gier
Edukacyjnych do ich nauczania, tym bardziej, gdy twoércami beda uczniowie czy studenci. Od
zespotdw konkursowych oczekujemy pomystéw na ciekawe gry lub ich scenariusze. Promujemy
nauke poprzez wspdlng zabawe. Liczymy tez na to, ze Konkurs GEEK uruchomi wyobraznie, bedzie
uczyt interdyscyplinarnej pracy zespotowej z wykorzystaniem informatyki i sprawi, ze uczniowie
wigcza sie twoérczo do procesu edukacji.

Zapraszamy Panstwa do promowania, rejestracji ’izg’faszania zespotéw. Szczegétowe
informacje na temat konkursu oraz formularz rejestracyjny znajdziecie Panstwo na stronie
mlodzi.pti.org.pl.
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Polskie Towarzystwo Informatyczne (PTI) to organizacja z 40-letnim doswiadczeniem. Zrzesza profesjonalistow z
branzy informatycznej i dziata na rzecz zwiekszenia ogdlnych umiejetnosci cyfrowych w spoteczenstwie. W roku
naszego jubileuszu pragniemy wigczy¢ w nasze dziatania takze uczniéw, nauczycieli i studentow.



